西安理工大学第二届计算机技能大赛参赛作品要求
本次比赛主要分为四个项目：网页设计类、程序软件类、算法设计类、电子类。各类别参赛作品具体要求如下：

（1）网页设计类

参赛选手自定一个站点名称，静态网页格式html。要求主题鲜明突出，创意新颖，页面结构美观。制作软件不限制，通过合理运用网页设计的各种技术，体现良好的艺术性和实用性。页面深度必须在三层左右，以4-7个页面为宜。要求能在WinXP以上系统运行，显示分辨率800*600或1024*768，网页采用Internet Explorer6.0以上浏览器。

例如：会议预定系统、综合测评系统等。

（2）程序软件作品

制作要求：具有一定使用价值，界面友好，使用便捷，并带有帮助系统。作品紧扣与大学生等有关的管理、游戏娱乐、文体健康、学习生活等方面的主题，内容积极健康向上。配有程序软件制作流程图、作品功能说明等。

例如：手机游戏、魔幻课表、卡通闹钟等。

（3）算法设计类

制作要求：利用智能算法解决已有的或与学习生活相关的复杂问题，算法具有一定的先进性、高效性，体现出对计算机系统知识的掌握。要求配有算法流程图、必要的说明，能够以简单、直观的界面展示。

例如：智能扫雷算法、五子棋人机对弈等。

（4）电子类

制作要求：能够制作简单实用的电子作品，内容以和大学生活学习有关，体现现代环保节能的绿色健康思想，具有一定的新意。配有作品立意说明、操作说明，能有简单的展示作用。

注：以上作品均要求制作人独立或团队完成，发现抄袭者，立即取消参赛资格。

西安理工大学第二届计算机技能大赛评分细则
	项目
	评分细则
	评分标准

	用户界面


	界面简洁，友好

界面符合软件的功能特点

界面包含软件主要功能


	10

	创意


	软件具有较好的创意

主题表达式新颖，构思独特，新颖，作品具有个性表现力

内容结构设计独到

作品创意独特


	20

	实用性


	具有较好的使用性


	30

	技术含量


	软件具有一定的技术含量

软件的编写过程中使用了较好的编程技巧

运用制作工具和制作技巧恰当

技术运用准确

每一项功能与其他功能没有冲突


	30

	运行效果
	能正常运行并且运行无错误
	10

	总分
	
	100


